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Los edificios que en este documento propongo deben ser utilizados con Puerto Rico, el conocido juego de Andreas
Seyfarth.

Las ilustraciones originales son de Franz Vohwinkel, cuyo talento aparentemente ilimitado pueden admirar en su
sitio Web (www.franz-vohwinkel.com). Las imágenes representadas provienen de San Juan, otro juego refinado de
Seyfarth publicado originalmente por Alea/Ravensburger. San Juan es el hermanito pequeño de Puerto Rico, la
atmósfera es similar, y el aspecto de ambos se ve ahora unificado.

Siendo personal la presente iniciativa, me temo que el único en ser culpable de cualquier error aparente en estas tejas
soy yo. Ya que ambos juegos y sus ilustraciones están sometidos a las reglas del copyright, parece inútil insistir en
que el presente fichero PDF y su contenido no deben de ningún modo ser utilizados con fines comerciales.

Las tejas que siguen fueron concebidas para maníacos como yo que piensan que los edificios de Puerto Rico merecen
un mejoramiento gráfico, de manera a elevar la apariencia general del juego y su excelente cualidad de juego.

Tomé la libertad de reducir el texto de cada edificio al mínimo, de manera a dejar el máximo espacio a las ilustraciones.
Espero que le gusten tanto como a mi me gustan. Cualquier comentario o consejo para mejorarlas serán bienvenidos,
así que no vacilen.

Para obtener el mejor efecto, impriman esas dos páginas con una imprenta laser, utilicen un pegamiento en pulverizador
para pegarlos a un papel espeso, córtenles con cutter y regla metálica, y…¡Ya está! ¡Aprovechen sus próximas
partidas!
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Edificios ilustrados para

Buildings’ lifting by Sébastien Pauchon - s.pauchon@lebillard.ch
Tiles text : Juan Luis (BGG : jiays) - Introduction translation : Carlos Lopes
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