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Cette traduction ne peut en aucun cas étre considérée comme officielle. Elle est le fruit d’un travail personnel et
subjectif, sans consultation ni de I’ auteur ni de |’ éditeur.

Certaines libertés ont été prises quant al’ usage des majuscules ainsi que le choix des termes. Par exemple, la carte
Schreibstube est ici traduite par Ecrivain Public, alors que le dictionnaire propose Bureau ou Etude (de notaire). Vu
I’aspect peu cossu du batiment apparaissant sur la carte, j’ai préféré Ecrivain Public, et donc voila
Lestraductions des trois cartes Residenz des Miinz- Papier- et Tuch- Handel sherren sont également imprécises, dans
lamesure ouil s agit (par ex. dansle cas de Tuch) plutét de Maitre-Marchand de Tissu que de Maitre-Tisserand. Mais
comme je trouve la premiére formule moche (et que je n’ai pas d’ autre idée de traduction), j’ai opté pour Maitre-
Tisserand, Maitre-Monnayeur et Maitre-Papetier. Les puristes me pardonneront ce glissement de sens.
Pour finir, vous noterez |’ absence des deux cartes du théme Magiciens & Dragons, réservees au jeu en tournoi que
jen'a pasl’occasion de pratiquer.

J espére néanmoins que cette traduction vous sera utile, jusgu’a une future version officielle de chez TILSIT
(www.tilsit.fr). En attendant, & vos cutters et colles en spray !

S. Pauchon



B&M

Anton I’ Administrateur i1 Ecrivain Public
Echangez 1 Or contre deux Matiéres a choix. -4 Une fois par tour, vous pouvez tirer la carte
Condition : Hotel de ville " - | supérieure d’un des talons de développement.

B&M

Arc de Triomphe
% Apres chaque victoire sur les Barbares, vous
{ pouvez toumerl Arc de Triomphe de 1 cran. 1 seul 4

B&M

orce des Barbares : Chaque j Joueur”oompﬁe ses Routes
Abbayes. Celui qui posséde plus d’Unités que ce total |
?gne son combat.Victoire : Arc de Tnomphe +1 cran ou
fout I'Or est perdu.

em*Premnéi’es a choix. Défai

B&M

Baroc le Mercenaire
1 Lors de I’Attaque des Voleurs, vous
recevez 1 Minerai, 2 si vous avez placé |
une Base Barbaxe chez!’ adversalre

Base Barbare
A placer sur une route libre de I’adversaire. Il ne peut
alors jouer qu’une seule carte Action gratuitement. Chaque-
carte supplémentaire cotte 1 Or. Condition : Forge.
Qgitructiqn : Padversaire a plus de 6 points de force.

A

B&M

B&M B&M

Aide du Voisinage
Montez a 3 Matiéres un Champ adjacent au
Moulin ou une Foret adjacente a la Scierie
ou un Paturage adjacent a la Bergerle

B&M

Bourse aux Marchandises
La production des terrains adjacents est doublée.
Condition : Port

B&M

: Caves a Vin
1 Lors de I’'Evénement Nouvel-An ou Navigation |
Favorable, vous recevez 2 Matiéres a choix.

B&M

Confrérie Secréte
Vous pouvez vendre des cartes Action contre 1
Matiére a choix. Les cartes sont écartées du jeu.

B&M : B&M

Dogme
A placer sur un Palais, Université, Bibliothéque ou
- Eglise adverse, ce qui annule son effet jusqu’a ce que
vous fassiez “?” au dé. Cond. : Egllse ou Cathedrale i
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LEXIQUE

Barbarenstitzpunkt

Baroc des Soldner
Flavo der Gaukler
JohannadieKriegerin
Handelsniederlassung
Schatzflotte

Sven der Handelsritter
Weinkellerel

Kolonialstitzpunkt

Residenz des Muinz-Handelsherren
Residenz des Papier-Handelsherren
Residenz des Tuch-Handelsherren

Flaggschiff

Geheime Bruder schaft
Gilde der Handelsherren
Hafen

Schreibstube
Triumphbogen
Warenborse

Aberglaube
Barbarenuberfall
Gluckliche Handelsfahrt

Alte Wissenschaft
Anton der Kémmerer
Bar barenfeldzug
Dogma

Eryn der Druide
Handelsherr Christoph
Handelsherr Gunther
Nachbar schaftshilfe
Sigismund der Seeheld

Base Barbare

Baroc le Mercenaire

Flavo le Prestidigitateur
Johannala Guerriére
Succursale

Transport Trésorier

Sven le Chevalier-Marchand
CavesaVin

Base Coloniale
Résidence du Maitre-M onnayeur
Résidence du Maitre-Papetier

Résidence du Maitre-Tisserand

Vaisseau Amiral

Confrérie Secréte

Guilde der Maitres-Mar chands
Port

Ecrivain Public
ArcdeTriomphe

Bourse aux Marchandises

Super stition
Invasion Barbare
Navigation Favorable

Savoir desAnciens

Anton I’Administrateur
Campagne Barbare

Dogme

Eryn le Druide

Christoph le Maitre-M archand
Gunther le Maitre-Marchand
Aide du Voisinage

Sigismund leHérosdesMers
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